
 
第四十六屆美東中文學校協會年會 

中華文化常識問答比賽辦法 

 
比賽之範圍將公佈於年會網站，敬請參賽學校上網瀏覽提供參賽意見給比賽負責人參考。領隊會議只能

對比賽辦法不週延處解釋確認，但不得變更既定辦法。 
 

由於中華文化常識問答比賽不同於其它比賽學生必須具備聽力，説的能力，了解力以及反應靈敏等條

件，因此是一種高難度的比賽不僅教師要使出十八般武藝教導學生而學生也是精挑細選還要有興趣參與訓

練。要成形一個隊伍相當不容易。尤其在競賽中看到此項活動的緊張、刺激、變化、實用，比完後這些青少

年學生受益非淺，勝讀多年中文書。 

 

為鼓勵中文學校高年級，中年級學生，學習中國歷史文化，保存固有倫理美德深入學生培養團隊榮譽精

神，使我們下一代能融合東西文化的長處成為將來能影響主流社會的中堅人物。美東中文學校協會設立此項

活動其目的在希望增進學生對歷史、文化的索引全盤認識。 

 

今年該項比賽以按鈴搶答方式進行。由各區中文學校獲勝之學校由區域理事推薦至年會參賽，承辦單位

將以報名次序先後為準，錄取的隊伍分組進行比賽。分出一、二、三名。第一名獎金(未定)，第二名獎金(未

定)，第三名獎金(未定)。凡參加比賽的學生均可得獎狀壹紙。當日於閉幕典禮中頒發獎狀給予參賽學生。 

  



 

 
第四十六屆美東中文學校協會年會 

中華文化常識問答比賽規則 

 
主辦單位：美東中文學校協會 

承辦單位：美東中文學校協會第四，五區 

馬里蘭州黎明中文學校 

比賽日期：2019年 5月 26日星期日上午 8:30 

比賽地點：Sheraton Inner Harbor Hotel 

300 South Charles Street, Baltimore, MD 21201 

比賽組別： 

高年級組：十五歲(含)以上同學組成（2004年 8月 31日（含）以前出生）。 

中年級組：十四歲(含)以下同學組成（2004年 9月 1日（含）以後出生）。 

符合中年級組年齡的學生可參加高年級組比賽，但不得同時報名參加兩組比賽。 

 

獎 品： 

1) 第一名：獎金兩百元，獎盃一座及參賽學生獎狀一紙。 

第二名：獎金一百五十元，獎盃一座及參賽學生獎狀一紙。 

第三名：獎金一百元，獎盃一座及參賽學生獎狀一紙。 

  

2) 各組獲勝之第一名隊伍將成為美東中文學校協會代表隊，第二名將成為美東中文學校協會推薦

隊，前往參加全美中文學校聯合總會年會中舉辦之中華文化常識問答比賽，如有隊伍放棄，將依

名次，成績順序遞補。 

 

參加資格： 

1) 曾參加全美中文學校聯合總會或美東中文學校協會中華文化常識問答比賽獲得高級組第一名之學

生不得再參加比賽。 

2) 曾參加全美中文學校聯合總會或美東中文學校協會中華文化常識問答比賽獲得中級組第一名的學

生不得再參加中級組比賽。但若符合高級組參賽資格者仍可報名參賽高級組。 

3) 由各地區(美東之六區)推薦之會員學校隊伍或參加地區比賽並獲得佳績，依據地區比賽辦法獲得

理事推薦，乃具有參賽權。各區可推薦各組前兩名具資格隊伍報名參加，同一學校各組最多一隊

可被推薦。如報名參賽之學校踴躍，將以推薦時註明之學校先後順序為優先錄取。 

4) 參加比賽的同學，必須是目前就讀同一中文學校之學生,(以 2018 年 9 月至 2019 年 6 月學年度為

準），並符合分組的規定。班級助教/助理，均不得參賽。違規者將喪失比賽資格。 

5) 參加比賽的同學，必須近六年以上連續就讀美國學校的學生，在本協會所屬之會員中文學校連續

三年(含)以上始得參賽。主要避免近期新移民學生，同時已具有相當語言能力的學生參賽，以失

公平。 



6) 報名時，請將資格審核(詳見參加程序)以電子郵件方式寄至主辦單位予以審核。 

7) 另比賽當日，若有任何質疑學生資格事件，主辦單位可供各隊領隊於比賽當日查閱。除裁判及領

隊外，恕無法提供給其他人士參閱，所有資料，亦不得擅自私印或保存。 

8) 比賽的隊伍，每隊限由四位同學組成，另可增加一至兩名候補同學。 

9) 參賽隊伍總數，各組以不超過 10隊為底線(因器材、獎金，獎牌關係)。若報名截止隊數不足，將

由承辦單位視實際情況，再鼓勵其他學校組隊參加。這些隊伍仍須符合參賽資格始合格。 

10) 主辦單位與美東中文學校協會理事會擁有最終資格審核權。 

  

參加程序： 

1) 參賽同學必需提供下列資料，於報名截止前由學校統一以電子郵件副件的方式 email 至

acs2019@acsusa.org，供作參賽資格審核: 

a) 美國學校最近六年(2013年 9月至今)或自 Kindergarten至今的就學證明或成績證明。 

b) 學生護照或出生證影印本一份。 

2) 參賽學校必須是美東中文學校協會會員學校，參賽學生需預先由目前就讀之中文學校審核查證，

於報名截止前由學校統一填寫 GoogleForm報名表。 

3) 收到 GoogleForm報名表電子郵件回函後，由校長確認並在印出的電子郵件回函上簽名。此項報名

表與報名費一併於報名截止前郵寄至主辦單位。 

 

比賽方式及規則： 

1) 每隊僅參加一次比賽，比賽形式共分舉牌問答與按鈴搶答兩部分，按鈴搶答比賽又分個人問答與

團體問答。 

2) 比賽報到時，各隊需決定上場比賽學生及順序，比賽中，不可變更上場比賽學生名單及順序。各

隊若有候補學生，領隊可在比賽前晚報到時決定換候補學生上場比賽。若要換候補學生上場，領

隊須告知總裁判更換的候補學生姓名。 

3) 一旦裁判宣佈比賽開始後，尚未進場的隊伍或隊員，將取消比賽資格。 

4) 所有參賽學生，在比賽期間，一律不准攜帶手機、傳呼機等任何電子物品及不得配戴耳機等行為。 

5) 用螢幕展示題目（PPT 或 video），題目可能會有圖案、影片和文字並由電腦同步發音。所有題

目均只唸一次，題目與選項的文字部分會同時有正體與簡體兩種字體。 

6) 舉牌問答由四位正式隊員參加，每題一人按順序輪流上場舉牌回答問題。除非正式隊員臨時出

缺，候補隊員才可遞補。 

7) 個人按鈴搶答由四位正式隊員參加，每題一人輪流上場按鈴搶答問題，不可與隊友討論。團體按

鈴搶答由四位正式隊員參加，同時上場 按鈴搶答，一起討論後再回答。除非正式隊員臨時出

缺，候補隊員才可遞補。 

8) 舉牌問答與按鈴搶答兩個部分的成績總和為該隊的總成績。   

9) 取最高分的前三名，其它隊皆為優勝。若前三名有同分的隊伍，再比一次團體搶答（三題）以定

名次。 三題之後如仍未分出勝負，則同分各隊並列同名，下一名次從缺，同分各隊均分獎金。 

10) 主辦單位將於 4/28 第一次領隊會議。於比賽前一晚 9:00pm 舉行第二次領隊會議，請所有領隊

務必參加。 

11) 本比賽辦法如有未盡事宜，主辦單位將於比賽前三週於本會網站公佈修正資料。如有任何問題，

歡迎與主辦單位聯絡洽詢。本比賽規則之主辦單位保留對比賽辦法的最終解釋權。 

 

舉牌問答規則： 

1) 舉牌問答共有 12題，由老師電腦預錄念題，有四選一的單項選擇題，也有四選二的複項選

擇題。 

2) 舉牌問答必須由四位正式隊員按順序輪流在回答桌前回答，隊友不能代答或是提供答案。 



3) 各隊隊員的次序必須在比賽前決定，比賽開始以後次序不得更改。 

4) 比賽採用舉牌方式選擇答案，主辦單位會準備標示 1234 等號碼的牌子 放在各隊回答桌上的牌箱

中。 

5) 比賽採取聽讀的方式，由電腦同步念題。念題時會說明該題是「單選題」或是「複選題」。 

6) 比賽開始時，先有四題暖身題，讓每位學生熟悉形式，但不計分。 

7) 舉牌問答基本分 120分，答對 1 題得 10分，答錯 1 題倒扣 5 分，放棄回答不得分也不倒扣。 

8) 念題時參賽學生可以將雙手放在該隊的牌箱中。題目念完後，念題老 師會說：「請舉牌」。

這時各位參賽學生須用手將選取的答案號碼牌自牌箱中取出，並將號碼向前置於胸前。若只選

取一個號碼，請用雙手持牌置於胸前。若選取兩個號碼，需用左右手各持一個號碼牌，以不重

疊的方式置於胸前。 

9) 依題目的難易，念題老師念完題目後到念題老師說：「請舉牌」之間會預留三秒至十秒的思考

時間。 

10) 念題老師說：「請舉牌」之後的三秒鐘會再說：「時間到」接著 有一鈴聲，參賽學生須在鈴聲

響前完成舉牌的動作。若在鈴聲響後才完成舉牌的動作，則算答錯並扣五分。 

11) 「時間到」的鈴聲響後，裁判會逐隊念出各參賽學生選取的答案 號碼，並宣布「...隊答對加十

分」或是「...隊答錯扣五分」。 

12) 參賽學生將號碼牌自牌箱中取出後，在該題計分完畢前，不得放回牌箱中或是更換號碼牌。該題

所有參賽隊伍計分完畢後，裁判會 說：「請放下」，這時參賽學生才可以將號碼牌放回牌箱

中。若發現違規則算答錯並扣五分。 

13) 所有參賽學生將號碼牌放回牌箱後，便可回到等待區中，並更換下一位隊友到回答桌前準備回

答。 

14) 所有參賽學生就定位後，裁判接著說： 「下一題」，然後繼續 進行下一題。 

15) 回答桌前的參賽學生不得左顧右盼，觀察別隊的答案。若經察 覺，由裁判提出正式警告，第

二次警告扣十分，第三次取消該隊參賽資格。 

16) 舉牌問答時，抗議須由參賽學校的領隊當場提出，其他人士（學生、其他老師、校長、行政人

員、家長等等）不得提出抗議。抗議提出後，比賽隨即暫停，該隊領隊可說明抗議理由，裁判

經討論後裁決。一經裁決，該題該隊不得再次抗議，比賽恢復進行，並請絕對服從裁判的決

定。 

17) 比賽時，參賽學生背向觀眾，面向裁判，觀賽人員不得出聲或以任何方式向參賽學生提供訊息，

否則該題無效。 

18) 比賽時，等待區中的參賽學生不得以手遮口，以避免有傳遞答案之嫌。 

19) 比賽時，所有參賽學生及觀賽人員須將手機及所有電子器材關閉。參賽學生如有違規，經由主

持人提出正式警告，第二次警告扣十分，第三次取消該隊參賽資格。觀賽人員如有違規，將請

暫時離場至比賽結束。 

20) 比賽時，除了年會安排的攝影照像人員外，其他人士不得錄影、 照相、錄音、及有其他任何妨

礙比賽進行之行為。 

 

按鈴搶答（個人＋團體）規則： 

1) 按鈴搶答題共有 24題，前 12題是個人搶答題，後 12題是團體搶答。由老師電腦預錄念題，有

四選一的單項選擇題，也有問答題，參賽學生以口語回答。 

2) 每場比賽開始時，先有四題暖身題，讓每位參賽學生熟悉形式，但不計分。 

3) 比賽採用搶答顯示器的按鈕和一個麥克風，兩者均放置在參賽各隊的搶答桌上。每場比賽開始

前，會讓參賽學生練習按鈴和測試麥克風。 

4) 主辦單位會在參賽各隊的搶答桌上準備兩張手形圖。參賽學生必須將 按鈴的那隻手放在桌上

的手形圖上，另一隻手自然垂放體側。 



5) 個人搶答必須由四位正式隊員按順序輪流按鈴搶答，隊友不能代答或 是提供答案。 

6) 各隊隊員的次序必須在比賽前決定，比賽開始以後次序不得更改。 

7)  個人搶答＋團體搶答基本分共 120分，答對 1 題得 10 分，答錯 1 題倒扣 5 分，按鈴後三秒鐘答

不出來也扣五分。 

8) 比賽採取聽讀的方式，由電腦同步念題。 

9) 每隔四題各隊使用的搶答鈴將輪換一次。 

10) 每題開始時，會先說明該題是「選擇題」或是「問答題」。 

11) 每題每隊只有一次回答的機會，題目未念完以前不得按鈴。題目 念完後念題老師會說：「請搶

答」，這時主控鈴老師按主控器，讓搶 答鈴上的亮燈變成黃色，參賽學生的手方可離開桌面的

手形圖去按 鈴。若在亮燈變成黃色之前按鈴，鈴燈無反應，按鈴無效。 

12) 參賽學生的手提前離開桌面的手形圖算犯規，前兩次由裁判口頭警告。如果該學生已經搶得回答

權，則該次搶答按鈴不算，裁判重新 宣布一次「請搶答」讓所有的隊伍 (含該被警告的學生) 

重新按搶答 鈴。每隊警告次數限兩次，兩次警告之後，該隊學生搶答時每次手提 前離開桌面

的手形圖均算答錯並扣五分。 

13) 第一位按鈴者的亮燈將由黃色轉為綠色，其他隊伍的亮燈將由黃 色轉為紅色，這時須等裁判說：

「...隊請回答」，綠色亮燈的學生才 能說出答案。若答案正確，裁判會說「答對了！...隊加

十分」，接著 說： 「下一題」，然後繼續進行下一題。 

14) 如果該隊學生的答案不正確，裁判說：『答錯了！...隊扣五分，請搶答』，這時其他隊伍才

能繼續按搶答鈴。 

15) 參賽學生按鈴後未等裁判說：「...隊請回答」即說出答案者， 算答錯並扣五分，其他隊伍按

程序繼續搶答。 

16) 如果在裁判說：「...隊請回答」之後的 3 秒內未作答，裁判會 宣佈：『時間到！...隊扣五

分，請搶答』，其他隊按程序繼續搶答。 

17) 題目念完後十秒內，或是裁判宣布『...，請搶答』後十秒內， 如無人按搶答鈴，則由裁判宣

佈答案，然後繼續進行下一題。 

18) 選擇題每題只有三隊各一次的回答機會。三隊回答後如果無人答對，則由裁判宣布答案，然後繼

續進行下一題。問答題每題各隊有一 次的回答機會，所有隊伍都回答後如果無人答對，則由裁

判宣布答 案，然後繼續進行下一題。 

19) 團體搶答時，題目念完後，念題老師會說：「請討論」。等 10 秒鐘後，念題老師會再說：

「請搶答」，這時主控鈴老師按主控鈴， 參賽隊伍開始按搶答鈴。 

20) 團體搶答時，容許同組學生討論，由一人按搶答鈴，一人回答， 按鈴及回答可以是隊伍中的不

同學生。 

21) 團體搶答時，如果隊伍中有兩人以上同時回答，則算答錯並扣五分，其他隊伍按程序繼續搶答。 

22) 選擇題的答案若為文字敘述，則須說出答案內容，不必說出答案代碼（1234）。如果答案代碼說

錯，但是答案內容說對，還是算對。如果答案代碼說對，但是答案內容未說或是說錯，則算答

錯。 

23) 答題只可回答所問的答案，若是答案不完整或是以長篇敘述方 式答題，則由裁判判決答案是否

正確。 

24) 搶答比賽時，抗議須由參賽學校的領隊當場提出，其他人士（學生、其他老師、校長、行政人

員、家長等等）不得提出抗議。抗議提出後，比賽隨即暫停，該隊領隊可說明抗議理由，裁判

經討論後裁決。一經裁決，該題該隊不得再次抗議，比賽恢復進行，並請絕對服從裁判的決

定。 

25) 比賽時，參賽學生背向觀眾，面向裁判，觀賽人員不得出聲或以任何方式向參賽學生提供訊息，

否則該題無效。 

26) 比賽時，等待區中的參賽學生不得以手遮口，以避免有傳遞答案之嫌。 



27) 比賽時，所有參賽學生及觀賽人員須將手機及所有電子器材關閉。參賽學生如有違規，經由主

持人提出正式警告，第二次警告扣十分，第三次取消該隊參賽資格。觀賽人員如有違規，將請

暫時離場至 比賽結束。 

28) 比賽時，除了年會安排的攝影照像人員外，其他人士不得錄影、 照相、錄音、及有其他任何妨

礙比賽進行之行為。 

 

隊員規則: 

1) 每隊四人同時出場比賽，以報名記錄為準，不能冒名替代。如因緊急事故無法出場，後補可以頂替，

但得事先通知比賽負責人，待決定參賽資格後，始可出場比賽。 

2) 隊員不得作弊或有任何不尊重裁判與其他隊員之行為，否則將視違規。 

3) 比賽時如有違規情形，第一次將由裁判提出正式警告，第二次該隊扣五分，第三次該隊失去比賽

資格。 

比賽範圍: 以全美中文學校聯合總會 2018-2019年全美中華歷史文化常識比賽教材的範圍為準。該教材

已公佈在全美中文學校聯合總會網頁 http://www.reg.ncacls.net/ 

  

比賽程序表: （實際比賽時間可能略有出入） 

                    5/25/2019   9:30pm-10:00pm 領隊會議 - 領隊報到、抽籤、規則提醒 

                    5/26/2019   8:30am-10:00am 中級組比賽  

                    5/26/2019   10:15am-11:30am      高級組比賽 

 

報名費: 隊報名費為一百元($100.00)。 

        支票抬頭請寫：ACS，並請在支票備註欄上註明: 文化常識比賽。請勿寄現金。 

  

報名及錄取方式:  

1. 即日起至 2019年 4月 16日報名截止前，用 Google Forms報名(電腦打字以確定名字正確)。如因

報名時名字寫錯導致獎狀名字錯誤，要再請求主辦單位重新印製時，需加收$5 手續費。 

 

請將報名表在線上填妥送出(submit)，您會馬上接到 Google Forms 的 Email，核對無誤後印出整份

Email並請校長簽名**，並連同支票於 2019年 4月 16日前郵寄至： 

   

ACS 2019 Culture Contest 

421 Morris Road Apt D85 

Wayne, PA 19087 

 

**信件以郵戳為憑，逾期不受理。待收到簽名的報名表/支票後，方算完成報名程序。 

 

   Please fill out the form and submit. You will receive an email right away. Please verify 

the information. Print out the email and send it with the check to ACS by 4/16/19.  

 

   詢問：acs2019@acsusa.org 

 

2) 請學校統一收集參賽隊員資格審核資料，於 2019年 4月 16日報名截止前以電子郵件副件的方式

email至 acs2019@acsusa.org。審核資格後，主辦單位會於 2019年 4月 30日以電子郵件聯絡錄取

參賽的隊伍. 
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